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AUTORES

«Los Bokerones» de la escuela de arte San Telmo de 
Málaga: Carlos TENLLADO VILCHEZ, Acantos BARBERO MARTINEZ, 

Carlos ORTEGA ZUGASTI, Aly RUEDA ALARCON, Juan de Dios
TAMAYO MARTIN, Ana TRUJILLO GARCÍA, Raquel YAGÜE TORRES, 

Laura VEGAS ACOSTA, Irene VICO QUINTERO. Y Margarita LÓPEZ PÉ-
REZ de la Universidad de Málaga. Esta lista puede ayudarle a entender 

el título del cómic español.

«La baguette francesa» en el ESDAC de Aix-en-Provence: 
Nawel BEN AHMED, Charlotte DIVO, Loélia ROSSI, Romane ARNOLD, 

Amandine TONELLI, Romain DA CUNHA, David SALVADOR, Loick 
PLANADE, Arthur PELLUS.

Estudiantes de la Facultad de Letras de la Universidad Dumlu-
pinar de Kutahya: Furkan SARAÇ, Hazar Kutay AYMERGEN, Doğan 

Güneş YILDIRIM, Ömer Faruk SEVMEZ, Fatma
NALBANT, Tuğçe İMREN, Ruveyda AKÇATEPE, Gülbeyza ÇAKIR.

Estudiantes de la Scuola Italiana di Comix de Nápoles: 
Alessandro DE RICCARDIS, Anna Pia ESPOSITO, Carmela PECCERILLO, 

Luigi CARUSO, Marco CIOLLI, Daniele CELLINI, Ester FINELLI,
Michela DE CECIO, Andrea NUZZO, Ivano GRANATO.

TRADUCCIONES
Italiano-francés, francés-italiano: Sophie SAFFI

Español-francés, francés-español:
Isabel María CÓMITRE NARVÁEZ

Turco-francés: Juliette DUMAS
Francés-turco: Saime Evren KOYLU BAYDEMIR

DISEÑO DEL ÁLBUM COLECTIVO
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Esta publicación se ha realizado en el marco del proyecto Comix Digital, 
financiado por Europa a través del programa Erasmus+ y en el que han 
participado estudiantes y profesores de Francia, Italia, España y Turquía.

El objetivo del proyecto Comix & Digital era facilitar a los jóvenes profe-
sionales del cómic y las artes gráficas el acceso a nuevas competencias 
digitales y lingüísticas, estimulando la creación de obras colaborativas 
multilingües en un contexto intercultural e internacional. Se desarrolló 
entre septiembre de 2020 y agosto de 2023. Fue dirigido por la Aix-Mar-
seille Université en colaboración con la asociación Made in La Boate de 
Marsella; la escuela de diseño de arte y comunicación ESDAC de Aix-
en-Provence; la Universidad de Málaga (España); la Escuela de Arte San 
Telmo de Málaga (España); la escuela de cómic Scuola
Italiana di Comix de Nápoles (Italia); y la Universidad Dumlupinar de 
Kutahya (Turquía).

Durante el proyecto, se pidió a cada grupo de estudiantes que diseña-
ra colectivamente un cómic. En este álbum encontrará sus creaciones 
reunidas y traducidas a las cuatro lenguas del proyecto.
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Queremos dar las gracias a todos los profesionales del libro, profesores 
y personal administrativo de las escuelas y universidades colaboradoras, 

sin los cuales este proyecto no habría sido posible.

El álbum que aquí presentamos es una de las iniciativas desarrolladas en 
el marco del proyecto. Puede encontrar todas estas iniciativas (cursos de 
código abierto, complementos, mooc, publicaciones, fototeca, presenta-

ciones, etc.) en el sitio web: http://comix-digital.eu
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