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Cette publication a été réalisée dans le cadre du projet Comix & Digital, financé par 
l’Europe via le programme Erasmus+ et qui a mobilisé des étudiants et des ensei-
gnants en France, Italie, Espagne et Turquie.

Le projet Comix & Digital visait à donner aux jeunes professionnel.le.s dans le domaine 
de la bande dessinée et des arts graphiques l’accès à de nouvelles compétences 
numériques et linguistiques, en stimulant la création d’œuvres collaboratives multilin-
gues, dans un cadre interculturel et international. Il s’est déroulé de septembre 2020 
à août 2023. Il a été porté par Aix-Marseille Université en partenariat avec l’association 
Made in La Boate de Marseille ; l’école supérieure de design art et communication ES-
DAC d’Aix-en-Provence ; l’Université de Malaga, Espagne ; l’école d’art Escuela de Arte 
San Telmo de Malaga, Espagne ; l’école de
bandes dessinées Scuola Italiana di Comix de Naples, Italie ; et l’Université Dumlupinar 
de Kutahya, Turquie. 

Durant cette action, chaque groupe d’étudiants a été invité à concevoir collective-
ment une bande dessinée. Vous trouverez dans cet album leurs créations réunies et 
traduites dans les quatre langues du projet.
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