
Quiz 2.2 
 
1. COMIX & DIGITAL projesinin bir parçası olarak, İtalyan ve Fransız öğrenciler aşağıdaki 
amaçlarla karşılıklı anlaşma pratiği yaparlar: 

a. Görüşmeler yapmak. 
b. Karşılıklı olarak diğer grubun çizgi romanının yapımında işbirliği yapmak. 
c. Bir çizgi romanı birlikte yazmak. 
d. Fransız-İtalyan çizgi romanlarından oluşan bir sergi hazırlamak için birlikte çalışmak. 

 
2. Öğrenciler amaçlarına ulaşmak için  

a. İngilizce konuşurlar. 
b. Kendi ana dillerinde konuşurlar. 
c. Çizgi roman için fikir belirleme ve projenin uzunluğu hakkında sorularınız olsun. 
d. Birbirlerine karşılaştıkları zorlukları ve bunları nasıl çözdüklerini sorun. 

 
3. ESDAC öğrencileri çizgi romanlarında aşağıdaki temaları ele alırlar:  

a. Cinsellik 
b. Sağlık 
c. Beslenme 
d. Yas tutma 
e. Kimlik 
f. Hırs 
g. Hayvan nedeni 

 
4. Scuola italiana di comix'teki öğrenciler: 

a. Senaryoya göre çizgi roman karakterlerinin uzamsal konumu üzerinde çalıştılar. 
b. Karakterleri için Marvel çizgi romanlarından ilham aldılar. 
c. Tabu konuları ele aldığı için Sex Education dizisinden esinlenmişlerdir. 
d. Çizgi romanlarının ana teması cinsellik olduğu için Sex Education serisinden 

esinlenmişlerdir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CEVAPLAR 
1.a, b 
2.b, c, d 
3.a, b, d, f 
4.a, c 

 


